
游戏 UI 初级设计课程
课程概述

在全球游戏行业的发展中，中国游戏产业近几年的发展可谓异军突起。据《中国网络游戏市场年度报告》指出，

中国游戏市场的规模达 600 亿元，相比五年前扩大了 4.6 倍多！游戏营收风云迭起，月营收数千万的神话不段被

突破，因此游戏设计师的收入一直是市场老大！据统计，我国目前游戏人才缺口大，游戏 UI、游戏特效、游戏原

画设计依然是企业最急需的人才。想要前景出路？想要月薪过万？无疑进入朝阳的游戏行业是最佳选择，学习游

戏设计技术为自己的将来做一次彻底的定位，投资自己，增值未来，工作如此简单！

不论国外国内的游戏公司，都有一个绝对的游戏氛围，从学习到工作甚至娱乐和生活都为设计师打造一流的环境。

游戏公司福利：五险一金，基本工资外加奖金和项目分红。自由工作环境，娱乐、健身、各种项目活动，国内外

旅游等。

http://sz.gamfe.com/news/201207/youxishejizhizuo6142.html
http://sz.gamfe.com/news/201208/youxisheji6319.html


培训对象

1、有志于进入 UI 设计领域在校学生

2、已经在企业中担任设计、技术、研发、制作岗位人员，想要转型为 UI 设计师

3、零基础开始，想要成为一名成功的 UI 设计师

学习收益

1、推荐就业服务

IXDC 对通过课程考核的学员提供就业认证和推荐信。推荐企业皆为全国一线二线游戏公司资源，包括腾讯、网易、

完美、金山等大型游戏公司。

2、省时省钱

省时省钱，让你短时间学有所成。教学中搭建企业工作环境，完成真实的设计项目，让学员能在毕业后迅速融入

企业设计团队的设计流程。

3、轻松取得一技之长

课程重点培养学员的方法、技能、设计思维，迭代进化式成长，轻松学习！帮助学员突破作品缺乏创意的设计瓶

颈，成为专业的设计师。

4、融入行业圈子

课堂学习、专家分享会、企业考察等形式结合的培训课程，帮助你在学习之余，快速融入游戏圈子，拓宽人脉！



专家师资库

裴菲 IXDC 游戏课程的主管

前4399游戏平台高级 UI 设计师，并担任4399UI 培训班的讲师

薇薇 GUI 课程负责人

起飞网络的 UI 设计组长

海涛 游戏特效的课程总负责人

天诚网络有限公司 美术总监

陈兴 游戏特效的课程负责人

广州途龙互动 美术主管

罗秋月 游戏原画的课程负责人

广州东游科技 主美



课程设置

课程时长：共 72 个课时。 人数规模：15 人小班制，满人不招！

界面制作流程以及输出

第一节 游戏界面设计理论(包括初级交互原理)。

第二节 PS 软件常用功能讲解.

第三节 图标基础画法课，练习临摹图标.

像素以及图标

第一节 结合像素原理绘制图标,了解图标需求功能原理,如何快速的绘制图标.

第二节 物品图标,技能图标,装备图标等的绘制与练习(包括辨识度认知),色彩的讲解

第三节 简单按钮设计讲解,三态讲解.

面板以及按钮设计

第一节 复杂按钮设计讲解,三态讲解.

第二节 面板设计原理讲解; 简单面板设计讲解.

第三节 复杂面板设计讲解.

第四节 面板设计的巩固.

第五节 面板中功能控件的讲解,以及根据文案来批量拼接面板.

第六节 界面输出（面板）

花纹设计方法及技巧

第一节 花纹设计 1：如何选择合适的素材,如何应用.

第二节 花纹设计 2 :处理花纹的方法,打光,以及绘制.

第三节 巩固设计,如何把花纹结合到面板和按钮.

主界面功能讲解以及设计

第一节 主界面的功能讲解，实例分析讲解.如何判别界面的好坏.

第二节 主界面设计实例头像区(以武魂,兵锋三国为实例去教授)

第三节 主界面设计实例主功能区(以武魂,兵锋三国为实例去教授)

主界面巩固设计

第一节 主界面巩固.



第二节 主界面巩固.

第三节 主界面输出

特殊界面设计以及 LOGO,艺术字设计

第一节 特殊界面的讲解以及设计(武魂,兵锋三国)

第二节 艺术字设计,活动字设计. (武魂,兵锋三国）

第三节 LOGO 设计(武魂,兵锋三国)

不同风格界面设计

第一节 特殊界面的创作巩固

第二节 主界面设计的不同风格

第三节 主界面设计的不同风格.

手游设计

第一节 手游介绍，手游用户体验的区别

第二节 面板设计（手游）

第三节 主界面设计（手游）

第四节 主界面巩固（手游）

第五节 面板批量制作（手游）

注：本课程将根据行业发展状况，及时优化调整课程内容。具体课程设置以实际为准。

学员就业情况

阮志强

游戏 UI 设计班学员

现就职于网易互动娱乐梦幻西游工

作室

朱振强

游戏原画设计班学员

现就职于4399游戏平台

吴定圆

游戏原画设计班学员

现就职于金山多益

严野

游戏特效设计班学员

现就职于深圳墨麟集团



教学管理

授课地点：广州市天河区建工路 13-15 号 612 室

培训收费：12,000 元/人

费用包含：培训全程学习费用；教材费用；IXDC 组织的交流分享活动；学习期间的考察企业；课程认证证书和就

业推荐信；

报名咨询

如果您有任何问题或者希望试听体验我们的课程；或者您的团队需要我们提供个性化课程制定培训服务，可与我

们电话或者邮件联系。

联系电话：4000-2233-85

企业邮箱：apply@ixdc.org

报名付款：

汇款后请将汇款单或汇款凭证扫描发送给 apply@ixdc.org。

请在邮件内写明：参加者姓名和单位、联系电话、邮箱，以便核查。

如使用银行转账，我们将按税务法规对付款单位/个人来开具发票。

 银行转帐 （推荐团体或单位使用）

开户名：广东省善易交互设计研究院

帐户：120907398210101

开户行：招商银行广州分行科技园支行

 支付宝转帐 （推荐个人报名使用）

名称：广东省善易交互设计研究院，支付宝：member@ixdc.org

李锦贞

游戏特效设计班学员

现就职于广州菲音游戏网络公司

王心怡

游戏 UI 设计班学员

现就职于深圳腾讯

mailto:apply@ixdc.org


为什么选择 IXDC?

优质的学习平台

2014 年 3 月国际体验设计协会（IXDC）游戏委员会成立。IXDC 成立游戏委员会的目的在于推动用户体验在游戏行

业的发展，“引领中国游戏用户体验行业发展”。

游戏委员会委员单位及个人委员：

个人委员

团体委员

卢歆翮 （秘书长）

欢聚时代 用户体验部总监

代表作：《春秋 Q 传》、《剑网3》、

《剑侠世界》

洪韬

阳光新宇 联合创始人、副总裁

代表作：《洛神》、《三国争霸》

李若凡

腾讯 Tgideas 设计总监

代表作：《穿越火线》、《英雄联盟》、《QQ

飞车》

刘刚

腾讯 设计总监

代表作：《QQ 宠物》、《QQ 堂》、《QQ 飞

车》

王海银

墨麟集团 用户体验总监

代表作：《月影传说》、《剑网3》、《剑

侠世界》

周湘君

金山西山居 艺术总监

代表作：《蜀山》、《剑侠情缘》

刘亚军

腾讯互娱市场部 用研组长

代表作：《天天飞车》、《天天爱消

除》、《全民打飞机》

蒋维

网易游戏 用户体验中心总经理

代表作：《大话西游2》、《梦幻西

游》、《武魂》

周剑

欢聚时代 游戏事业部副总经理

主管网页游戏、YY游戏大厅游戏运

营



高水准的专业会议

2014 年 3 月 30 日，由 IXDC 主办的游戏用户体验大会（User Experience Conference of Game）在深圳·华夏艺

术中心隆重举行。这是中国史无前例的游戏用户体验盛会，主题为“触碰体验核心”。千万级收入产品的金牌制作

人、用户体验总监、主策主美等悉数登场，更有虚拟体感技术专家、数据市场研究专家等，分享超 40 个成功游戏

案例！覆盖游戏策划、制作、设计、用研、虚拟科技、脑神经分析学等领域，系统性的开阔视野，启发从业者的

创新思维与商业意识，为企业培养具有前瞻意识、与国际接轨的创新人才；深入了解游戏用户体验的度量标准，

用户痛点，有效解决产品困境与瓶颈，为公司带来可量化的商业价值。


