
游戏特效初级设计课程

课程概述

出现在《天下 3》 、《剑灵》等 3D 游戏大作中的各种超炫画面，如光照，魔法，火焰，流水，雨雾，等，带给

玩家强烈的视觉震撼，这都是游戏特效的功劳，好的特效能大大提高玩家对游戏的喜爱程度和好感！游戏公司中

特效设计师也变得尤为重要。但由于游戏特效师人才稀缺，所以入行起薪高，薪资涨幅大，待遇十分优厚，是游

戏业最具发展潜力的职业之一。

培训对象

1、有志于进入游戏设计领域在校学生；

2、已经在企业中担任设计、技术、研发、制作岗位人员，想要转型为特效设计师；

3、零基础开始，但对于游戏特效或技术美术有浓厚兴趣；



学习收益

1、推荐就业服务

IXDC 对通过课程考核的学员提供就业认证和推荐信。推荐企业皆为全国一线二线游戏公司资源，包括腾讯、网易、

完美、金山等大型游戏公司。

2、省时省钱

省时省钱，让你短时间学有所成。游戏学院采用专用教室，教育总监随时答疑解惑，并根据学员的主课反馈以及

整体学习情况合理控制课程进度，调整授课内容以保证授课质量。教学中搭建企业工作环境，完成真实的设计项

目，让学员能在毕业后迅速融入企业设计团队的设计流程。

3、轻松取得一技之长

课程重点培养学员的方法、技能、设计思维，迭代进化式成长，轻松学习！帮助学员突破作品缺乏创意的设计瓶

颈，成为专业的设计师。

4、融入行业圈子

除了基础课程、课程模块专项技巧提高课、还引入作品指导课，以及就业指导、游戏公司考察等形式结合的培训

课程，帮助你在学习之余，快速融入游戏圈子，拓宽人脉！

专家师资库

游戏公司一线在职技术精英共同组成的强大师资力量。IXDC 邀请到顶级游戏公司一线研发精英进行授课，他们是

各大公司的 Leader、项目组长、主策、总监等，为您传授最新实用的游戏开发技术。



课程设置

基础课（12周课程） 15 人一班，满人不招
第一节

1、特效制作流程及设计理论教学，Max UI 界面讲解，光效插件的安装，破解，汉化。FX 插件的安装，AE 插件安

装，max 插件安装。基本特效欣赏。

2、光晕组件功能讲解。实际工作运用。

(两种简单实例运用)边缘光晕组件讲解。规格输出讲解，ULead Gif Animator 小工具运用讲解（GIF 图制作）

3、镜头光晕组件讲解，实际工作中边缘光晕的运用。实际工作中镜头光晕的运用。（角色动作蓄力效果与爆点制

作）

本周重点：熟悉本周 max 界面内容，掌握 MAX 常用功能位置。练习光效插件的运用，输出图片。(了解游戏输出规

格及其格式要求)

第二节

1、粒子拖尾插件安装及其讲解

2、修改器讲解（运用实例）

3、修改器综合运用（运用实例）

本周重点:修改器的灵活运用，能够根据修改器编辑特效效果，灵活运用。

第三节

1、MAX2011 节点模式材质面板布局讲解，材质节点讲解。刀光插件学习， 普通将领攻击特效，（运用实例）

2、材质节点讲解，材质节点综合运用以及结合光效插件运用。（实例山神，树精）

本周重点：材质结合光效插件，结合运用

裴菲 IXDC 游戏学院 教育总监

2008—2010 深圳中青宝集团 UI 设计组长

2010—2012 广州网易互动娱乐有限公司高级 UI 设计师

2012—2013 4399游戏平台 高级 UI 设计师，并担任4399UI 培训班讲师

薇薇

2006—2012 深圳腾讯 UI 设计师

2012—2013 广州捷游高级 UI 设计师

2013—2014 广州起飞网络UI设计组长

海涛

2007—2011 广州网易特效设计师

2011—2012 广州天朝时代特效组长

2012—2013 天诚网络有限公司美术总监

陈兴

2004—2011 上海完美特效设计师

2011—2012 广州菲音高级特效设计师

2012—2014 广州途龙互动美术主管

罗秋月

2008—2011广州网易原画设计师

2011—2013 广州菲音高级原画设计师

2013—2014 广州东游科技主美



第四节

1、3Dmax 粒子系统介绍，主要粒子参数讲解

2、粒子相关系统讲解及运用（粒子网格化，空间扭曲面板，部分命令编辑器）。

3、高级材质运用与修改器讲解（运用实例）（焰火效果）

本周重点：粒子相关特效制作并加上光效及其材质的混合运用。

第五节

1、NPC 特效制作的基本设计思路，实例分析讲解

2、NPC 技能及法术实例分析讲解

3、NPC 技能及法术实例分析讲解

本周重点：AE 等合成运用，技能待机等状态技能把控

第六节

1、受击特效制作的基本设计思路，实例讲解

2、受击特效及状态特效实例分析讲解

3、受击特效及状态特效实例分析讲解

本周重点：技能特效摸索（节奏）

第七节

1、UI 及场景特效的设计思路，实例讲解

2、UI 特效及场景特效实例讲解

3、实例讲解

本周重点：UI 等界面 技能特效（颜色）周工作安排

第八节

本周重点:技能设计培养，技能设计剖析。

第九节

本周重点：技能整套设计完善，需自己独立完成技能特效等。

第十节

本周重点：技能效果的欣赏鉴别，行业内水平评估。

第十一节

本周重点：准备所以作品迎接工作。

第十二节

本周重点：调整作品，老师评估推荐工作。

注：本课程将根据行业发展状况，及时优化调整课程内容。具体课程设置以实际为准。



学员就业情况

报名咨询

如果您有任何问题或者希望试听体验我们的课程；或者您的团队需要我们提供个性化课程制定培训服务，可与我

们电话或者邮件联系。

联系电话：4000-2233-85

企业邮箱：game@ixdc.org

授课地点：广州市天河区建工路13-15号612室

为什么选择 IXDC?

优质的学习平台

国际体验设计协会（IXDC）是由20多家中国知名公司和大学联合支持在2010年成立的非盈利机构。向社会推广体

验创新价值的理念是首要职责，搭建展示和交流的国际平台是重要任务。工作宗旨在于：

一、提倡应用体验设计为企业和社会创造价值。

二、推广和表扬杰出的体验设计及人物。

阮志强

游戏 UI 设计班学员

现就职于网易互动娱乐梦幻西游工

作室

朱振强

游戏原画设计班学员

现就职于4399游戏平台

吴定圆

游戏原画设计班学员

现就职于金山多益

严野

游戏特效设计班学员

现就职于深圳墨麟集团

李锦贞

游戏特效设计班学员

现就职于广州菲音游戏网络公司

王心怡

游戏 UI 设计班学员

现就职于深圳腾讯

mailto:apply@ixdc.org


三、教育相关的专业人员和社会大众，提升其专业能力与创新思维。

国际体验设计协会（IXDC）的前身为交互设计专业委员会（IxDC），于2010年在中国工业设计活动周上正式成立，

由广州美术学院设计学院、香港理工大学设计学院、网易、腾讯、华为、中国电信、中国移动、金山等单位联合

发起，是全国第一个受政府认可和领导的交互设计专业组织，接受工信部、广东省经济信息化委员会主管，中国

工业设计协会、广东省工业设计协会指导。

IXDC 由来自企业、院校的交互设计业内人士成立于2009年，协会旨在建立一个行业互动分享平台，专注设计师的

成长，分享个人的思想、知识和观点，共同建立商业体系。

2014年3月国际体验设计协会（IXDC）游戏委员会成立。IXDC 成立游戏委员会的目的在于推动用户体验在游戏行

业的发展，“引领中国游戏用户体验行业发展”。

游戏委员会委员单位及个人委员：

个人委员

卢歆翮 （秘书长）

欢聚时代 用户体验部总监

代表作：《春秋 Q传》、《剑网3》、

《剑侠世界》

洪韬

阳光新宇 联合创始人、副总裁

代表作：《洛神》、《三国争霸》

李若凡

腾讯 Tgideas 设计总监

代表作：《穿越火线》、《英雄联盟》、

《QQ 飞车》

刘刚

腾讯 设计总监

代表作：《QQ 宠物》、《QQ 堂》、《QQ

飞车》

王海银

墨麟集团 用户体验总监

代表作：《月影传说》、《剑网3》、

《剑侠世界》

周湘君

金山西山居 艺术总监

代表作：《蜀山》、《剑侠情缘》

刘亚军

腾讯互娱市场部 用研组长

代表作：《天天飞车》、《天天爱

消除》、《全民打飞机》

蒋维

网易游戏 用户体验中心总经理

代表作：《大话西游2》、《梦幻

西游》、《武魂》

周剑

欢聚时代 游戏事业部副总经理

主管网页游戏、YY游戏大厅游戏运

营



团体委员

高水准的专业会议

国际体验设计协会作为全球最有影响力的设计推广机构，致力于推广体验创新价值。自成立至今在国内举办多个

大型的行业会议，吸引了近 80000 人，7600 家企业参加 IXDC 的活动。

其中 IXDC 三大专业会议：国际体验设计大会、互联网产品大会、游戏用户体验大会覆盖了互联网、移动互联网、

智能硬件、电子商务、游戏等领域，汇聚国内外互联网、移动互联网、3C、电商、通讯、娱乐、制造业等各领域

精英，直面交流，构建国际化人脉，挖掘商机，合作共赢。

形式丰富的活动



IXDC 定期在国内多个城市举办用户体验俱乐部活动，其中在北京、上海、杭州、广州、深圳、香港、长沙等地已

成立中国用户体验俱乐部。

IXDC 在广州承办《工业设计的交互设计知识与技能提升》高级研修班。

IXDC 每年举办国际设计考察之旅。拜访知名互联网企业与创新设计机构，实地感受国际巨头企业的成长经历，学

习产品创新与体验设计专业方法，对接优势资源与平台，落实潜在合作商机。

IXDC 承办 2012 广东工业设计活动周、2011 广州国际设计周、2010 广东工业设计活动周的展览活动。以创新和富

有创意的手段，用展览和现场演示以及多媒体相结合的方式，展示体验设计行业在中国发展的历程及成果。

行业报告

每年举办的用户体验行业调查报告，为从业者展现了用户体验行业的职业能力技能与行业价值，以及关于设计师

的用户体验行业的职业发展与规划。让世界看到用户体验行业的努力与进步，给到设计师更多的指引，以及对未

来的动态的关注。


